








We know fhgt millions of people 
all over fhe world just love fhe 
PAC-MAN orcade gome. PAC- 
MAN hos won fhe heorfs of men, 
women ond children every- 
where. We also know fhat PAC- 
MAN hos fradilionolly been on 
orcade game. Well we ot AIARI 
know qall obout qrcode darmes. 
Affer ol we moke some of he 
greofest qrcode games in fhe 
world, ond we know how 1o 
bring he same dynamie Game 
plgy info your home. 


Our PAC-MAN hos oll of he 





excifement ond chollenge of he 
sfondqrd qrcode dome, Qnd 
you oef fo ploy in fhe comfor 
Qnd convenience Of your Own 
home. This is especiolly odvQn- 
tageous if you sfill plan fo make 
Qn oCCOsionQl OPDeQronce Qt 
he qrcade 1o show off your 
gredt playing skllls. (Lile do hey 
know fhot youve been procflo- 
ing qt home all olon9.) 


Jusf in cose youre new fo PAC- 
MAN, don+ worry, ifs eosy 1o 
learn. Youll be q pro in no fime 
qt all. 






The object of 1he gome is fo 
keep PAC-MAN hoppy ond 


ーー 


バッ クマ ン 
(PACMAN) 


LIFE IIN MAZELAIND 





heqlfhy in his home of 
Mogzelond. PAC-MAN sqrfs fhe 
game wifh four lives (furns). The 
longer he survives, he more 
Doinfs you score. You score Q 
Point for every video wofer hot 
PAC-MAN eofs. You olso score 
poinfs when PAC-MAN eofs 
Power pills, vifmins, ond Ohosfs. 
Everylime PAC-MAN eofs oll of 
1he video wofers on fhe moze, 
he earns on exfrq life ond q new 
moaze full of video wofers. 


The following informotion lisfs all 
of PAC-MAN's nufrifional needs, 
which also happen fo be your 
Point-scoring Objecfs. 
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パッ クマ ン は ゲー ムセン ター に 登場 し 
て 以来 、 世 界 中 の 何 百 万 人 も の 人 々 に 
愛さ れ て いま す 。 男性 も 女性 も そし て 
子供 達 も 皆 パ ッ ク マ ン が 大 好き で す 。 
今 ま で パッ クマ ン は 自動 コイ ン ゲ ー ム 
と し て 楽し まれ て きま し た 。 い くつ も 
の 人 気 の 高い 業 務 用 ゲー ム を 生み 出し 
て きた アタ リ は この 分 野 で の 専門 企業 
で す 。 今度 は その ダイ ナミ ッ ク な 業務 
用 T V ゲ ー ム を ご 家庭 で 楽し ん で いた 
だ きた いと 思い ます 。 


この パッ クマ シッ ガー ム は 、 ゲー ム セ 
ンタ ー に ある パッ クマ ン 同 様 ス リル と 
チャ レン ジ 性 に 富み 、 し か も それ を ご 
家庭 で くつ ろ ぎ な が ら 楽 し め ま す 。 腕 
が あがっ た と ころ で ゲー ムセン ター へ 


パッ クマ ン 登 場 





出かけ 、 皆 を びっ くり させ て は いか が 
で し ょ う 。( 家 で 練習 し て いる こと は 秘 
密 で す 。) 


これ まで パッ クマ ン を 試し た こと の な 
い 方 で も 心配 ご 無用 、 ゲ ー ム の ルー ル 
は 簡単 、 す ぐに プロ 級 に な れ ま す 。 さ あ 、 
リラ ックス し て 自宅 で ゆっ くり ゲー ム 
を 楽し ん で くだ さい 。 


ゲー ム を 始め る 前 に この 説明 書 を よく 


お 読み くだ さい 。 ゲ ー ム に つい て の 大 
切な ポイ ント を 見 逃さ な いよ うに 


詞 。 開 開 





パッ クマ ン の 住家 、 メ イズ ラン ド の 中 
で パッ クマ ン を 健康 で 長生 き さ せ る ご 
と が この ゲー ム の 目的 で す 。 パッ クマ 
ン は 4 度 生き 返 れ ます 。 長 生き すれ ば 
する ほど 得点 が 増し ます 。 パッ クマ ン 
が ビデ オウ エ ハ ス を 1 個 食 べ る と 1 点 。 
また パワ ー ビ ピル (活力 錠剤 )、 ビ タ ミ ン 
剤 、 ゴ ー ス ト ( 幽 霊 ) を 食べ て も 得点 に 
な り ま す 。 


メイ ズラ ンド (迷宮) の 中 で 





メイ ズラ ンド の ビデ オ ・ ウ エ ハ ス を 全 
部 食べ て し まう と も うー 回 分 寿命 が 延 
び 、 新しい メイ ズラ ンド と それ 一 杯 分 
の ウエ ハス が も ら え ます 。 


以下 は 得点 の 対象 と な る パッ クマ ン の 
栄養 補給 の 説明 で す 。 
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Video Wofers 


These qre fhe dotled lines on fhe 
screen. You moneuver PAC-MAN 
qround fhe playfield over he 
video wofers. He qulomatically 
eoifs he video wofers, ond fhey 
disappeor from fhe moze. You 
score one point for each video 
wofer he eafs. (To score Q point, 
PAC-MAN must poss direcfly over 
1he video wofer.) 


っ シン ン 


ウエ ハス 
(WAFERS) 


Power Pills 


Power pills are locafed in fhe 
four corners of fhe playfield. 
Each power pill is worfh five 
poinfs. When PAC-MAN eqls q 
Power pill he ghosls become Q 
ransparent-blue color. 


During his fime, PAC-MAN hos 
1he super-sfrengfh to overcome 
1he ghosfs. This is his big chance 
to chose ond gobble down 
eoch ghost. Unfortunafely, fhis 
greot power only Iosfs o few 
seconds. When fhe power sforfs 
weoring off, he ghosfs Turn pink 
qnd fhen back fo yellow. 
(Musical nofes stop severQl 
seconds before ghosfs 1urn 
bgck.) 
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パワ ー ビ ル 
(POWER PLLS) 





Vifqmins 


Vilamins are he wo inersecting 
reciqngles in 1he cenler of he 
playfield. They only qppeor for Q 
few momenfs qand hen disQP- 
Pear ond reQPPeor. The 
vifamins ore worlh 400 poinfs 
eoch fime PAC-MAN egfs fhem. 


Ghosfs 


The ghosfs ore he quarlet of 
boad guys chosing PAC-MAN 
oround he moze. lf o ghos eofs 
PAC-MAN, you lose q Turn (one 
life). On he other hand, if PAC- 
MAN egfs q ghost you score 
poinls. PAC-MAN con only edt 
ohosfs ofler eafing q Power Dil. 
Then he con run qround fhe 





お び え る ゴー スト 
(SCARED BLUE GHOSTS) 





ビデ オ ・ ウ エ ハ ス 


画面 に 点線 と し て 見 える の が ビデ オ ・ 
ウエ ハス で す 。 こ の 点線 の 上 を 通路 に 
そっ て パッ クマ ン を 進め ます 。 パ ッ ク 
マン は この 上 を 通る ご と に 自動 的 に ビ 
デオ ・ ウ エ ハ ス を 食べ 、 点 線 は 消え ます 。 
1 個 食 べ る ご と に 1 点 の 得点 で す 。( 得 
点 す る た め に は 、 パ ッ ク マ ン が ビデ オ ・ 
ウエ ハス の 真 上 を 通ら な けれ ば な り 
ませ ん 。) 


パワ ー ビ ル (活力 錠剤) 


画面 の 四方 の 角 に ある の が パワ ー ピ ル 
で す 。 パ ワー ビル 1 錠 で 5 点 に な り ま 
す 。 パ ッ ク マ ン が パワ ー ピ ル を 飲む と 
ゴー スト は 透き通っ た 青い 色 に 変わ り 
ます 。 この間 、 パッ クマ ン は ゴー スト 
に 打ち 勝つ 威力 持つ の で 、 彼 ら を 追 
いか け て 食べ て し まう 絶好 の チャ ンス 
で す 。 た だ し この パワ ー は ほん の 数 秒 
し が 続き ませ ん 。 パ ッ ク マ ン の 威 力 が 
な く な り は じ め る と 、 ゴ ー ス ト は ピン 





グ @、 
/ ゲ ュ ン 


ゴー スト 4 人 組 (GHOST QUARTET') 


ク 色 に 変わ り そ し て 元 の 黄色 に も どり 
ます 。 


ビタ ミン 














(VITAMINS) 
ビタ ミン 
画面 の まん 中 に 長方形 が 2 つ 交 差し て 
見 える の が ビタ ミン で す 。 数 秒 ご と に 
現われ た り 消 えた り し ます 。 パッ クマ 
ン が ビタ ミン を 飲む と 100 点 の 得点 に 
な り ま す 。 


ゴー スト 

メイ ズラ ンド で パッ クマ ン を 追い か け 
る 悪者 4 人 が ゴー スト で す 。 ゴ ー ス ト 
が パッ クマ ン を 食べ る と パッ クマ ン は 
一 度 死に ます が 、 反対 に パッ クマ ン が 
ゴー スト を 食べ る と 得点 に な り ま す 。 
ゴー スト を 食べ られ る の は パッ クマ ン 
が パワ ー ビ ピル を 飲ん だ 後 だ け で す 。 


レー 





moze eating ghosfs. The first 
ghosl ls worh 20 poinfs, he se- 
cond ghost is worfh 40 poinfs, 
he hird is worh 80 poinfs, qnd 
1he fourh js worIh 160 poinfs. f 
1he power pill weors off before 
PAC-MAN eots qall he ghosls, he 
must ea qnofher power pill ond 





Use he JOYSTICK control swich 
wilh fhis AIARI Game Cossetle. 
Be sure fhe conroller cobles are 


start chosing 1he ghosfs qgain 
(staring qt 20 points ogain). 
Affer PAC-MAN egfs q ghost you 
only see eyes left on fhe ghost 
Bul, he ghosts ore reincornafed 
by relurning fo he big, square 
chomber in Ihe cenfer of he 
playfield. 





The red fire buffons ore no used 


during game play, although 


1hey moy be used fo sor o 


fimly plugged info he jacks ot garme. 

1he fronl of your Video Compufer 

SysfemW console. For one-pIQyer 

gomes, plug fhe controller info | う 
he left confroller jack (jack 1) パワ ー ビ ピル 


See your owner's monuol for fur- 
1her defails. 


Use fhe confroller to quide PAC- 
MAN ground he maze. Move 
1he joysfick in 1he direction you 
want PAC-MAN fo move. PAC- 
MAN moves oround fhe orea of 
1he maze, but he con use he 
opening ot fhe top ond boflom 
Of he maze Qs an esCQDe Ooule. 
(See Figure 1 fOr esCQpe 「Oules.) 
Remember ha he ghosfs con 
use fhe sqme esCQDe 「OUuls, 


ond fhat hey may be waiting for 


PAC-MAN when he reenlers fhe 
moze. When PAC-MAN escopes 
hrough fhe boftom opening, he 
reenfers Through fhe fop. When 
he escqpes fhrough fhe op, he 
reeners q he bofftom. 


(POWER PILL] 逃げ ロ 






(ESCAPE ROUTE) 


ビタ ミン 
逃げ ロ (VITAMINS) 


(ESCAPE ROUTE 
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パワ ー ビ ピル を 飲む と パッ クマ ン は ゴー 
スト を 食べ な が ら メ イズ ラン ド を か が け 
回 り ます 。 最初 の ゴー スト は 20 点 、 
の 番目 は 40 点 、G 番 目 は 80 点 、 そ し て 
4 番目 の ゴー スト を 食べ る と 160 点 で 
す 。 コ ゴース ト を 4 人 全員 食べ て し まう 
前 に パワ ー ビ ル の 辰 力 が な な く な っ て し 
まう と 、 パ ッ ク マ ン は 新た に パワ ー ピ 


ル を 飲み 再び ゴー スト を 追い か け な け 
れ ば な り ま せん 。( 得 点 20 点 か ら や りな 
お し で す 。) パ ッ ク マ ン に 食べ られ た ゴ 
ー ス ト は 目 だ け が 残り ます が 、 そ の 部 
分 が プレ ー・ フ ィ ー ル ド の 中 央 の 大 き 
く て 四角 い 部 屋 に 戻る と ゴー スト は も 
と の 体 を 得 て 生 き 返 り ま す 。 





ジョ イス ティ ッ ク ( 操 縦 押 ) を 使っ て ゲー 
ム を 行い ます 。 コ ント ロー ラー の コー 
ド を コン ソー ル ・ ユ ニッ ト の 前 面 に 
ある ジャ ッ ク に し っ か り と 差し 込ん で 
くだ さい 。 1 人 で ゲー ム を する 時 は 
一 番 左側 の ジャ ッ ク (1) を 使い ます 。 詳 し 
く は る あり リッピ ビデオ コツ ピュ ー タ イセ 
シス テム の 使用 説明 書 を ご 覧 くだ 
さい 。 


ジョ イス ティ ッ ク ( 操 縦 押 ) を 使っ て 、 

パッ クマ ン を 迷路 の 中 で みち びき ます 。 
パッ クマ ン を 進ま せ た い 方 向 へ ジョイ 
ステ ィ ッ ク を 動か し ます 。 パ ッ ク マ ン 
は メイ ズラ ンド の 中 を 動き 回 り ま す が 、 
逃げ 口 は 上 部 と 下部 の 2 ヵ所 し か あり 

ませ ん 。( 図 1 参照 ) ゴー スト も この 
逃げ 口 を 使え る こと を 忘れ な いよ うに 。 
パッ クマ ン が 再び メイ ズラ ンド に 戻 ろ 
うと する 時 、 ゴ ー ス ト が 待ち 伏せ し て 


コン トロ ー ラ ー の 使 め 方 


いる か も し れ ま せん 。 パ ッ ク マ ン は 、 
下 の 逃 ば か ら 出 た と き は 上 の 逃げ ロ 
か ら 、 ま た 上 か ら 逃 げ ば た と き は 下 か ら 
メイ ズラ ンド へ 戻り ます 。 


赤い ポタ ン は ゲー ム を 始め る 時 に 使え 
ます が 、 ゲ ー ム の 最 中 に は 使え ませ ん 。 





人 00 コッ キロ ーー ラー 
(2800 CONTROLLER) 









Select Switch 


Press SELECT fo choose fhe PAC- 
MAN game you wont 1o DIQy. 
The game number QPPeQrs df 
he botlom of fhe screen. One 
number indicaes o one-DIQyer 
game, and two numbers In- 
dicofe q two-PIQyer ame 
(Figures 2 ond 3) 


Reset Switch 


Press RESET to star he game. 
Once fhe gqme beoins, yoOUur 
score reploces fhe Game 
number, ond fhe number of lives 
you have rermoining, 「eDr@- 
senled by colored Doxes, QD- 
pegrs qt fhe boflom of he 
screen. 


2 3 





パック マン 

(PAC-MAN) 
1 人 の プレ ー ヤ ー の ゲー ム 番 号 
(ONE-PLAYER GAME NO)) 


(eve) 目 者 @@)NIIK(@) 共 ) 


Skill Switches 


PAC-MAN hos two difficully 
levels. When fhe A-EXPERT switch 
is on, Power pills donT lost Os 
long qnd vifomins disqppeor 
fosfer. When he B-NOVICE swilch 
js on, ft is eosier for PAC-MAN fo 
gobble ghosfs and vitamins. 


3 う 3 





2 人 の ブ プレー ヤー の ゲー ム 番 号 
(TWO-PLAYER GAME NO) 


Nofe: Alwoys Turn fhe console 
power switch OFF when inserfing 
or removing on ATARI Game 
Cossefle. This will protect he 
elecfronic componenfs qnd pro- 
long 1he life of your Video Com- 
Puter Sysfem gaqme@. 
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セレ クト (選択 ) ス イッ チ 


セレ クト ・ ス イッ チ (SELECT) を 押し 
て 遊び た い ゲ ー ム を 選び ます 。( ゲ ー ム 
の 種類 と ゲー ム 番 号 は ゲー ム 選 択 表 を 
ご 覧 くだ さい 。) ゲ ー ム 番号 は 画面 の 下 
方 に 出 ま す 。 プ レー ヤー が 1 人 の 場合 
番号 は 1 つ 、 プ レー ヤー が ? 人 の 場合 
番号 は 2 つ 出 ます 。( 図 2 、3 参照 。) 





リセ ッ ト ( 開 始 ・ 再 開 ) ス イッ チ 


遊び た い ゲ ー ム 番号 を 選ん だ ら 、 リ セッ 
ト ・ ス イッ チ (RESET) を 押し て ゲ 一 
ム を 始め ます 。 


プレ ー ヤ ー が 1 人 の 場合 
(ONE-PLAYER GAME) 
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スコ ア 
(SCORB) 
バッ クマ ン が 生き 返る 数 
(LIVES REMAINING) 





(コン トロ ー ラ ー の 赤い ボタ ン を 押し て 
ゲー ム を 開始 する こと も で き ます 。) 
ゲー ム が 始ま る と ゲー ム 番 号 が 消え て 
代り に スコ ア が 出 ま す 。 ま た 画面 の 左 
下方 に パッ クマ ン が あと 何 回 生き られ 
る か 、 その 数 が 出 ま す 。 プレ ー ヤ ー が 


プレ ー ヤ ー が 2 人 の 場合 


(WO-PLAYERGAME 5 当 





左 プ レー ヤー の スコ ア 
(LEFT PLAYER'S SCORB) 
右 プ レー ヤー の スコ ア 
(RIGHT PLAYER'S SCORE) 


1 人 の 場合 と 2 人 の 場合 、 そ れ ぞ れ 
図 4 と 図 5 に 示さ れ て いま す 。 プレ ー ヤ 
ー が 2 人 の 場合 、 左 コ ント ロー ラー を 使 
う プ レー ヤー か ら ゲ ー ム を 始め ます 。 
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PAC-MAN includes eight game 
Vorigfions, each for one or fwo 
ployers. In two-player games, 
each player has four PAC-MAN 
lives. Beginning wifh fhe left 


GAME VARIATIOINS 





Qll PAC-MAN's lives ore los. 


Nofe: Someiimes he ghosfs try io 
hide behind eoch ofher, so hey 
Qppeor fo be Q single ghost 





























ployer, players take Turns unil chosing PAC-MAN. 
SCORING 
VIDEO WAFER 1 POINT 
POWER PILL 5 POINTS 
VIIAMIN 400 POINTS 
FIRST GHOST 20 POINTS 
SECOND GHOST 40 POINTS 
THIRD GHOST 80 POINTS 

FOURTH GHOST 160 POINTS 





入口 
(REENTRY) 





ルル っ て 
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スキ ル ( 技 能 ) ス イッ チ 
(A-EXPERT/B-NOVICE) 

この ゲー ム に は 技能 レベ ル が ? 段階 あ 
り ま す 。 ス キル ・ ス イッ チ の A-E X- 
PERT を オン に する と 、 パ ワー ピル の 
威力 は あま り 長 持ち せ ず 、 ビ ピタ ミ ン の 
出 て いる 時 間 も 短 く な り ま す 。 ス イツ 
チ を 日 - NOVICE に する と 、 パックマン 
が パワ ー ピ ル や ビタ ミン を 飲み や すく 
な り ま す 。 


パッ クマ ン で 8 種 の ゲー ム が 楽し め ま 
す 。 ど の ゲー ム も 1 人 また は 2 人 で プ 


レー で きま す 。 2 人 で プレ ー す る 場合 、 


画面 に 向っ て を の プレ ー ヤ ー か ら 始 め 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ ・ ビ 
デオ ッ コ ジョ ー タ ーー ウス テム AT の 
ー ム を 長持ち させ る た め に 、 ア タリ 8 
ゲー ム ・ プ ログ ラム 「" カ セッ ト の 差し 
込み 、 取 り は ず し の 際 は コン ソー ル ・ 
パワ ー (POWER) スイ ッ チ を 必ず オ 
フ (OFF) に し て くだ さい 。 





交替 で プレ ー し ます 。 


注 : ゴー スト が 他 の ゴー スト に 重なっ 
て か くれ る よう に し て 、 パ ッ ク マ ン を 


























ます 。 パッ クマ ン が ゴー スト に 食べ ら 皿 い か ける こと も あり ます 。 

れ て し まう まで 、?2 人 の プレ ー ヤ ー が 
スコ ア 
ビデ オ ・ ウ エ ハ ス 1 点 
パウ ワー ビル 5 点 
ピタ ミン 100 点 
最初 の コー スト 20 点 
ー 秋 日 の コ ゴー スト 40 京 
徐 B の コー スト 80 
界 用 の ゴー スト 160 
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GAME SELECT MATRIX 





GAME NUMBER 





SLOW-MOVING PAC-MAN 
FAST-MOVING PAC-MAN 











GHOSTS JOGGING SPEED 





GHOSTS RUNNING SPEED 





GHOSTS CRAWL SPEED 





GHOSTS WALKING SPEED 








CHILDREN'S VERSION 











CHALLENGE (A-EXPERT) 




















昌 When oll of Ihe ghosfs qre 
hiding on fop of each ofher, eot 
Q Power pill ond hen you con 
gobble oll four ghosfs in one big 
bite ond score 300 points. 


昌 Use he fop qnd boffom open- 
ings in he mgze like a funnel fo 
oufsmart fhe ghosfs. Slip in or out 
Cf fhe openinos fo escope 
hungry ghosfs. 





昌 Before you ea Q Power il 
sigy in fhe corner close to lf so 
you con feose fhe ghosts info 
moving closer fo you, 1hus ollow- 
jng you fo eq more ghosts wih 
one Dower Dil. 


昌 Try fo ea os mony video 
wofers os Possible before efing 
Q power pil. This will save fhe 
Power pill unfil you really need 上 


本 





42 





ゲー ム 選 択 表 





ゲー ム 番 号 





遅い パッ クマ ン 





速い パッ クマ ン 








ジョ ギン グ の ゴー スト 





走る ゴー スト 











叶う ゴー スト 





歩く ゴー スト 





低 学年 児 用 








チャ レン ジ (A-EXPERT ) 
































昌 4 人 の ゴー スト が 重なっ て いる 時 
に パワ ー ピ ル を 飲め ば 、1 回 で 4 人 全 
員 を 食べ る こと が で き 、300 点 の 得点 に 
な り ま す 。 


中 メイ ズラ ンド の 上 下 の 逃 げ 道 を ト 
ン ネ ル の よう に 利用 し て ゴー スト を ま 
きま す 。 出 た り 入 っ た り し て お 腹 を す 
か せ た ゴ ー ス ト か ら う まく 逃げ まし ょ 


つ s 


AA シル 人 スト た ネー ミー あこ ル ニレ 4 





呈 パワ ー ビ ピル を 飲む 前 に で きる だ け 
た くさ ん ビデ オ ・ ウ エ ハ ス を 食べ 、 パ 
ワー ピル は 本 当 に 必要 な 時 の た め に 残 
し て お きま し ょ う 。 


呈 パワ ー ピ ル を 飲む 前 に 角 の 近く に 
止 っ て いる と 、 ゴ ー ス ト 達 を お びき よ 
せら れる の で 、 た くさ ん の ゴー スト を 
食べ られ る チャ ンス で す 。 
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